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Fernsehspiele

StreB und Langeweile
sind mitprogrammiert

. Tooooor!" ruft die hobby-
Redaktion wie aus einem
Mund. Unser Fotoatelier
wurde wieder einmal zum
Spielsalon. Zum dritten Mal
stellen wir Fernsehspiele
vor, neben den CB-Funkge-
raten die grofBen Renner der
Unterhaltungselektronik. Je-
der mochte ein solches Ge-
rat mitnehmen — und jeder
darf mal. Aber die Begeiste-
rung ist kurz; keiner wiirde
eines kaufen, die Kommen-
tare sind eher negativ: ,,Am
Anfang ist es lustig, aber
man hat es schnell satt!”
,,Viele Spiele unterscheiden
sich nur unwesentlich von-
einander.”

..Entweder es ist langweilig,
wenn wir langsam spielen,

oder wir spielen mit allen Er-
schwernissen, dann wird es
nach zehn oder zwélf Minu-
ten zum StreB3!"

Ist der Kaufanreiz starker als
das Spielerlebnis? Sollten
mehr Fernsehspiele unge-
nutzt herumstehen als regel-
maéfBigen Spaf bringen? Wie-
viel tatsdachlich gespielt wird,
wissen wir nicht. Gekauft
werden diese Spiele in gro-
Ben Mengen, was nicht be-
sagt, daB sie grundsatzlich
ein Segen sind.

Ein Plus ist immerhin zu ver-
zeichnen. Bisher muBten Te-

Nach dem ersten Spal3 wer-
den Telespiele leicht nervto-

tend. Karten sind erholsamer.

lespiele -Uiber die Antennen-
buchse an das Fernsehemp-
fangsgerdat angeschlossen
werden, und die Steuerzen-
trale bedurfte einer eigenen
Stromversorgung aus Batte-
rien.

Neuerdings gibt es — zu-
nédchst bei vier Herstellern —
Farbfernseh-Empfanger, in
die solche Spiele gleich ein-
gebaut sind; die Kabel der
Steuerpiloten fiir die Hand
der Spielteilnehmer missen
lediglich lber besondere
Buchsen mit dem Gerét ver-
bunden werden oder sind
gar fest installiert. Eine sol-
che Verbindung lIdBt den An-
tenneneingang unberihrt.
Um wieder das Fernsehpro-
gramm sehen zu koénnen,
muf man also nicht mehr die
Antenne neu einstopseln
oder einen zusétzlichen

Antennen-TV-Spiel-Adapter
umschalten, der hiaufig die
Empfangsqualitat

beein-

trachtigt. Auch der Aufpreis
fir Gerate mit eingebautem
Telespiel liegt ganz nen-
nenswert unter den Kosten,
die ein herkommliches An-
schluB-Telespiel verursacht.
Blaupunkt und Siemens
sprechen von einer Preiser-
héhung, die unter finf Pro-
zent liegt. Dafiir ist dann ein
Modul in den Farbempféanger
eingebaut, das vier verschie-
dene Spiele erméglicht — al-
lerdings schwarzwei. Bei
Grundig (Aufpreis rund 120
Mark) und Nordmende sind
nicht nur die gesendeten
Programme, sondern auch
die Spiele farbig auf dem
Bildschirm zu sehen.

Und so funktionieren die ver-
schiedenen Telespiele:
Pelota. Baskisches National-
spiel, bei dem der Ball immer
wieder gegen eine Wand ge-
schlagen werden muf. Pelo-
ta ist ein Spiel fir nur eine
Person, deshalb ein ideales




Trainingsprogramm. In allen
vier Geraten enthalten.

Squash. Dies ist ein neu-
artiges Tennisspiel. Wie
beim Pelota wird der Ball
gegen eine Wand geschla-
gen, jetzt jedoch von zwei
Personen. Das Spielfeld ist
an einer Seite offen. Die
Spieler versuchen, den Ball
im Spielfeld zu halten. Nur

PHILIPS é

Spiclfelder auf
emBildschirm

der Spieler, der an der Reihe
ist, darf ihn abfangen. Trifft
er ihn nicht, zahlt die Auto-
matik einen Strafpunkt. In al-
len vier Geréten enthalten.

Tennis. Der Bildschirm zeigt

HiFi-Stereo-Cassetten-Recorder N 2511

HiFi-Stereo (DIN 45 500)

Eingebaute DNL- und DOLBY “-Schaltung
Arretierbare Schnellstoptaste (Pause)
Automatische Bandendabschaltung mit

Tastenauslosung

Getrennte Aussteuerung beider Kanale

2 beleuchtete VU-Meter

Um: ng Chromdioxid-/Eisenoxid-
tomatisch oder manuell

Pelota

Tischtennis
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ein Tennisfeld. Der Ball muf
von den Spielern hin und her
liber das Netz geschlagen
werden. Wer ihn dabei ins
Aus geraten |aBt, verhilft sei-
nem Gegner zu einem Plus-
punkt. In allen vier Gerdten
enthalten.

Tischtennis. Wie Tennis, je-

de; indirekt bei allen Geraten
maoglich.

FuBball. Hier verfiigt jeder
Spieler (ber zwei Figuren,
einen Torwart und einen
Sturmer. In den Geraten von
Grundig und Nordmende.
Hockey oder Eishockey. Auf
dem Hockeyfeld verfiigt je-
der Spieler lber einen Tor-

Gegensatz zum FuBballspiel
kann er seine beiden Figu-
ren aber immer nur gemein-
sam bewegen. Der Ball muB
ins Tor des Gegners ge-
bracht werden. In den Geré-
ten von Blaupunkt, Nord-
mende und Siemens.
Schielispiele
TontaubenschieBen. Das 20

doch kleinere Schlager und
schnellerer Ball. Nordmen-

Philips.

® ) J &
S&ehme es klingt.

Fufiball wart und einen Stlirmer. Im | bis 30 Millimeter grofie Ziel

¥ HiFi- und Stereo-Cassetten-Recorder mit
Hysteresis-Friktion: Uberdurchschnittlich
konstanter Gleichlauf fiir perfekte Aufnahme
und Wiedergabe

Hysteresis-Friktion. Was ist das?
So nennen wir unsere elektro-
magnetische Kupplung, die voll-
kommen beriihrungsfrei arbeitet.
Mit elektromagnetischen Kraft-
feldern anstatt einer herkomm-
lichen Rutschkupplung.

Sanft und prazise, absolut ver-
schleiBfrei und wartungsfrei. Das
Drehmoment bleibt garantiert
konstant, Gleichlaufschwankungen
werden vermieden. Keines lhrer
Bander wird gedehnt, und es gibt
keinen Bandsalat mehr.

Die Hysteresis-Friktion beweist, auf
welchem hohen technologischen
Niveau Philips HiFi- und Stereo-
Cassetten-Recorder stehen. So
sorgt Philips mit Spitzengeréaten fir

Fragen Sie lhren Fachhandler.
Er berat Sie gern.

Hysteresis-Friktion, die verschleiB-
freie elektromagnetische Kupplung
fiir konstanten Gleichlauf.

Philips GmbH Anderungen und Liefermoglichkeit vorbehalten

vollendeten Kiang.
Der HiFi-Stereo-Cassetten-Recorder K
N 2511 mit DNL und Dolby” ist nur E
. ein Beispiel fiir eine ganze Palette e
‘hochwertiger Cassetten-Recorder. S
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Farbfernseh-
empfénger
mit einge- Blaupunkt Grundig Nordmende Siemens
bauten Santiago Color TS Super Color 8200 TS Spectra-SK2-Color TelePlay | Bildmeister FC 426 3 Turnier
Telespielen | Preis: um 2600 Mark Preis: 2548 Mark (Schnitt) | Preis: ab 2548 Mark Preis: um 2500 Mark
Farbe/SW SW. Schwarzer Bild- Farbe. Griinbegrenztes Farbe. Gelbe Spielfeldbe- SW. Schwarzer Bild-
schirm, Spielfeld und Spielfeld, rote und blaue grsnzung. rote und griine schirm. Spielfeld und
Figuren weif3 Spieler pielfiguren Figuren weil S
Spiele Pelota, Squash, Hockey, Pelota, Squash, Tennis, Pelota, Squash, Tennis, Pelota, Squash, Hockey,
Tennis; weitere Spiele FuBball. Tischtennis, FuBball, Tennis; weitere Spiele
folgen Schief3spiele: Treibjagd, Eishockey. folgen
Tontaubenschiefien Schiefispiele: Fuchsjagd,
: TontaubenschieBen, Hasen-
jagd, CombatschieBen
SchieBgerat | — Elektronik-Pistole Elektronisches Fotozel- -
‘ lengewehr
Spielstand- ! : . . ¥
Anzelge Grofe Ziffern von 0 bis 15 im Bildschirm
Treffer- Akustisches Signal, wenn | Drei akustische Signale: Drei akustische Signale: Akustisches Signal, wenn
Anzeige Ball abpralit Tore/Treffer/Fehler, Tore/Treffer/Fehler, . ‘Ball abprallt
\ Banden- und Schldger- Banden- und Schlager-
berihrung beruhrung
| Anschluf Videobuchse an Geréte- Rickseite fest installiert FrontanschluB fiir alle Videobuchse an
rickseite Spielgerite Gerateriickseite
gégi il - GroBere Baligeschwindigkeit, steilere Einfallwinkel, kleinere Schiager. Tricktaste erhoht
rigkeitsgrads Ballgeschwindigkeit wahrend des Flugs
Nachrist- - Telespiel-Modul ab Friih- Nachristmodul in Vorbe- -
maoglichkeit jahr 1977 reitung
Besonder- Zwei Frontanschliisse fir | Sendersuchlauf mit Ta- Audio-Selectronic-Buch- Zwei Frontanschlisse fir
heiten Ohrhérer, Tonband, sten flr VHF |, VHF 1l und se zum Anschlufl von Ohrhérer, Tonband,
Zweitlautsprecher und UHF. Ohr- oder Kopfhorer- | Kopfhorer, Zweitlautspre- Zweitlautsprecher und
HiFi-Anlage anschlufd vorn cher, Tonbandgerét und HiFi-Anlage
HiFi-Verstarker

Spielpilot
mi' Funkﬁon’ ® BLAUPUNKT
sc"a"crn START y? Schiebepotentiome-

ter. Bewegt die Spiel-
figuren

Start. Zugleich Null-
steller der Trefferan-
zeige

Umschalter Pro-
grammfernsehen/
Telespiel

Ball- oder Zielge-
Tricktaste. Beschleu- | L Mg
nigt Ballgeschwindig- | schwindigkait
keit wahrend desFlugs Veranderung des
Flugwinkels von Ball

oder Ziel

Veranderung der Gro-
Be von Schlager oder
Spielfigur

Wah| moglicher
Spiele

K]

fliegt in unterschiedlicher
Héhe und Richtung durch
das Schuffeld und muB von
Elektronik-Pistole oder elek-
tronischem Gewehr getrof-
fen werden. In Geraten von
Grundig und Nordmende.
Treibjagd/Hasenjagd. Der
flichtende Hase (ein helles
Viereck) schlagt auf dem
Bildschirm seine Haken, bis
er aus dem elektronischen
SchieBeisen getroffen wird.
In den Geraten von Grundig
und Nordmende.

Fuchsjagd. Der Mitspieler
bringt den Fuchs ins Spiel,
der Schiitze muB ihn treffen.
Dann wird ein neuer Fuchs
ins Spiel gebracht. Die linke
Ziffer zeigt die Schuf-, die
rechte die Trefferzahl. Nur
bei Nordmende.

CombatschieBen.  Ahnlich
wie Fuchsjagd, jedoch auto-
matische Zieleingabe. Nur
bei Nordmende.

Natirlich sind die Méglich-
keiten damit noch nicht er-
schopft. Weitere Spiele wer-
den folgen. Schon gibt es in
amerikanischen Laborato-
rien Spielgerdte mit gefilm-
ten Spielabldufen. Auch ein
elektronischer Schachpart-
ner wurde konzipiert. Die
Elektronik kennt keine Gren-
zen — und einige Leute, die
sie nutzen, offenbar auch
nicht: Sie bieten ein Spiel an,
bei dem es darum geht, FuB-
ganger mit dem Auto einfach
niederzufahren.

Text: Werner Thomaier
Foto: Brian Chittock




